PRIMERAS NOTICIAS

LOS ILUSTRADORES NO PINTAN NADA

1: Sin rubor:

A mediados del siglo pasado, Matisse recibio¢ el encargo de ilustrar el Ulises de Joyce. Recordemos
qgue Matisse, junto con su colega Picasso, eran considerados los artistas vivos mas trascendentes del
momento. Mientras que Picasso se reunia todas las mananas con admiradores con los que se entretenia
practicando el juego de la hipnosis (para demostrar el poder y la magia de su mirada sobre desconocidos,
fijaba sus ojos en las pupilas del visitante sin pestafiear hasta que éste, sobrecogido, era incapaz de
mantenerla y terminaba por bajarla avergonzado) Matisse estaba mas por la Niza del color azul luciendo
sus trajes blancos de dandi hurafio. Matisse se habia propuesto "simplificar" la pintura, llegar a su
esencia, arquitecturas pictéricas con lo basico. Y asi lo estaba demostrando afio tras afno, en una carrera
muy poco dada a las excentricidades y a los juegos de miradas. Su manera de hablar eran casi de viejo
profesor de argumentacion irrefutable.

Por eso nadie pudo interpretar aquello que habia sucedido. Resulté que , fiel a su seriedad, entrego
en el dia senalado todas las ilustraciones comprometidas del Ulises a su editor. Pero cual no seria la
sorpresa de este , y mas tarde del mundo entero, al darse cuenta de que lo que realmente habia
ilustrado, no era el Ulises de Joyce si no El Ulises de Homero. Preguntado por esto, el gran Matisse
respondio: -"Es que el otro libro, no lo he leido"-.

2. Los tres nifios

Todos conservamos en nuestra memoaria infantil la siguiente experiencia en el aula: el maestro pide
a sus alumnos realizar un dibujo con unas caracteristicas concretas.
Invariablemente se dan tres situaciones :

1. Un grupo de nifios que llevan a buen puerto y con satisfaccién del maestro el ejercicio.
2. Otro grupo de nifios, que lo intentan , borran y vuelven a empezar. Nunca estan satisfechos con el
resultado. Al final lo mandan todo al carajo y terminan haciendo lo que les da la gana, para satisfaccion
suya e incomodo del maestro.

3. Un ultimo grupo de alumnos, habilidosos o no, esforzados o no, que directamente ignoran la propuesta
del maestro y terminan haciendo lo que se les antoja para satisfaccion suya e incomodo del maestro.

No hay un solo ilustrador que no pertenezca a dos de estos tres grupos.

3. Que una mala historia no estropee una buena escena.

"Que la historia no estropee una buena escena " es algo que suele decirse, no sin cierto humor, en el
cine erdtico. En este tipo de filmes lo visual prima sobre lo narrativo. Bueno, si es que hubiese algun
aspecto narrativo. Algo parecido se suele escuchar en algunas reuniones de ilustradores al hablar de
libros con imagenes: ;donde esta lo narrativo? ;,Donde se encuentra lo literario?.









